Viviendo y trabajando en el Mundo de
la Matematica:
Las Conexiones en las Carreras

Vivimos en un mundo de matematica. Ya sea que
estemos comprando un auto, escogiendo un aparta-
mento o sometiendo una declaracién de ingresos,
nosotros contamos con nuestro conocimeinto de la
matematica. El nivel de comprension de la
matematica y de la resolucion de problemas en el
lugar de empleo ha aumentado draméaticamente. Los
gue comprendan y puedan usar la matematica tendran
oportunidades que los demas no tendran. Nuestra
capacidad para la mateméatica nos abre puertas para
un futuro productivo. Aqui hay unos cuantos ejemplos
de las personas en sus empleos y como usan la
matematica en su vida diaria:

Paul Zandt, Meteordlogo

iCréalo o no, jel tiempo a nuestro al- ll ll
rededor es la matemética en

movimiento! Cada nube, tormenta monzén o un dia
caluroso y seco se puede resumir por una serie de
ecuaciones matematicos. Paul Zandt aprendi6 estas
ecuaciones matematicas al tomar clases de
matematica avanzada en el colegio. Las ecuaciones
que Paul aprendié explican en que manera va a soplar
el viento y si subira o bajara la temperatura. Estas
ecuaciones son programadas en computadoras gigan-
tes. Los meteorélogos como Paul dependen de estas
computadoras para ayudarles a hacer los pronésticos
gue vd. escucha en su radio o televisor. Paul no po-
dria hacer su trabajo sin un buen entendimiento de la
matematica. Siud. piensa que a su hijo/a le gustaria
ser un meteorologo, animelo/a a sobresalir en la
matematica.

Tina DiFeliciantonio, Cinematdgrafa

¢Alguna vez ha oido ud. la frase—el

tiempo es dinero? Resulta que entre

mas sepan los cinematégrafos de la
matematica, es mas probable que produzcan sus
peliculas segun el presupuesto y al tiempo previsto.
Como productora, Tina usa la matematica para de-
cidir cuantas personas va a emplear, cuanto les va a
pagar y cuanto tiempo tiene disponible para editar la
pelicula. El operador de las camaras usa la
matematica para disefiar la imagen de la pelicula 'y
para calcular la profundidad del campo usando “F

-stops” y longitudes focales. El equipo de sonido calcula

los patrones del sonido y los niveles de grabacion
usando la matematica. Como ud. podra ver, una vez
gue Tina empieza a armar la pelicula es continuo el uso
de la matemética. Si su hijo/a muestra creatividad como
un cinematografo prometedor, recuérdele que
estudiando la matematica le ayudaréa a alcanzar su
suefio.

Bill Whitmire, Constructor de Casas

A Bill le gusta martillar clavos, aserrar madera y figurar la

mejor manera de resolver un prob-

lema. De eso se trata la construccion:

comprension de la matematica

acoplada con el trabajo fisico. Bill usa

la matematica para calcular cuanto

cemento, madera, clavos y material

para techar y aislamiento va a necesi-

tar. El usa la matematica para leer los esquemas del
arquitecto y calcular donde poner los cimientos y las
puertas. Usa la geometria para calcular los dngulos del
edificio, el declive de la tierra y la pendiente de las esca-
leras. jLa construccion de casas macizas resulta de
destrezas buenas en la matematica!
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Matematicas

NUmero y operaciones
Sentido numérico:

Los estudiantes edifican sobre su
conocimiento de nimeros enteros,
fracciones y decimales, haciendo
conexiones con porcentajes y entre
notaciones decimales y el sistema
decimal;

Logre un entendimiento de cémo se
relacionan las varias representaciones
de fracciones, decimales y
porcentajes.

Operaciones numéricas:

Estimacién: los estudiantes aplican
puntos de referencia en la estimacion de
nameros enteros, decimales y fracciones.

Anélisis de datos y probabilidades
Analisis de datos (estadisticas):

Los estudiantes siguen consiguiendo mas
herramientas de recopilacién de datos;

Recopile datos y haga gréaficos de barras y
de circulos para mostrar datos;

Analice muestras de datos formulando y
contestando preguntas.

Probabilidades: los estudiantes se
enfocan en los elementos fundamentales
de probabilidades tedricas.

Hacer listas y cuentas sistematicamente:

Los estudiantes se enfocan en hacer tres
diagramas para solucionar problemas por
medio de hacer listas y cuentas
sistematicamente.

Gréaficos de linea-vértices:

Los estudiantes ampliaran su entendimiento de
gréficos de linea-vértices demostrando la
conexioén entre colorear mapas y vértices;

Aplique su entendimiento nuevo a problemas
de la vida real que incluyan conflictos.

Patrones, algebray funciones
Patrones:

Los estudiantes identifican, describen y
extienden patrones numéricos que incluyen
todas las operaciones;

Desarrolle un entendimiento del uso de una
regla que describa la secuencia de
ndmeros.

Representaciones algebraicas:

Los estudiantes usan simbolos para
representar cantidades desconocidas en
expresiones y ecuaciones;

Solucione ecuaciones de un paso con niimeros
enteros.

Analisis de cambio: Los estudiantes hacen
cambios basados en cambios de datos que
ocurren a través del tiempo.

Geometriay medidas
Propiedades geométricas:

Los estudiantes clasifican triangulos y otros
poligonos de dos dimensiones usando
propiedades y atributos;

Reconozca nimeros netos de figuras
tridimensionales.

Coordinadas geométricas:

Los estudiantes usan coordinadas para
describir posiciones en el primer
cuadrante del cuadriculado;

Dibuje segmentos de recta y conéctelos
para hacer figuras geométricas.

Medidas:

Los estudiantes amplian su entendimiento
de medir unidades estandares del
sistema de los EE.UU. y métrico;

Amplien los conceptos de tiempo
computando el tiempo transcurrido;

Explore y desarrolle un entendimiento de
la relacion entre el area y el perimetro
de figuras planas.

Estructuray légica

Algoritmos y algoritmico

Pensamiento: Los estudiantes usan
simbolos, imagenes o un lenguaje
matematico para explicar el razonamiento
detras sus decisiones y soluciones.

Légica, razonamiento y solucién de
problemas: los estudiantes empiezan a
ser mas adeptos con las conjeturas y
recopilacion de evidencias para luego
hacer generalizaciones.



