Viviendo y trabajando en el Mundo de
la Matematica:
Las Conexiones en las Carreras

Vivimos en un mundo de matematica. Ya sea que estemos
comprando un auto, escogiendo un apartamento o
sometiendo una declaracion de ingresos, nosotros contamos
con nuestro conocimeinto de la matematica. El nivel de
comprension de la matemética y de la resolucién de
problemas en el lugar de empleo ha aumentado
dramaticamente. Los que comprendan y puedan usar la
matematica tendran oportunidades que los demas no
tendran. Nuestra capacidad para la matematica nos abre
puertas para un futuro productivo. Aqui hay unos cuantos
ejemplos de las personas en sus empleos y como usan la
matematica en su vida diaria:

Paul Zandt, Meteorélogo

iCréalo o no, jel tiempo a ll ll

nuestro alrededor es la

matematica en movimiento!

Cada nube, tormenta monzo6n o un dia caluroso y seco
se puede resumir por una serie de ecuaciones
matematicos. Paul Zandt aprendié estas ecuaciones
matematicas al tomar clases de mateméatica avanzada
en el colegio. Las ecuaciones que Paul aprendi6 ex-
plican en que manera va a soplar el viento y si subira
o bajara la temperatura. Estas ecuaciones son pro-
gramadas en computadoras gigantes. Los meteorélo-
gos como Paul dependen de estas computadoras para
ayudarles a hacer los pronésticos que vd. escucha en
su radio o televisor. Paul no podria hacer su trabajo
sin un buen entendimiento de la matematica. Si ud.
piensa que a su hijo/a le gustaria ser un meteorélogo,
animelo/a a sobresalir en la matematica.

Tina DiFeliciantonio, Cinematografa

¢Alguna vez ha oido ud. la frase—el
tiempo es dinero? Resulta que entre
mas sepan los cinematografos de la
matematica, es mas probable que
produzcan sus peliculas segun el pre-
supuesto y al tiempo previsto.

Como productora, Tina usa la matematica para de-
cidir cuantas personas va a emplear, cuanto les va a
pagar y cuanto tiempo tiene disponible para editar la
pelicula. El operador de las camaras usa la
matematica para disefiar la imagen de la pelicula 'y

para calcular la profundidad del campo usando “F-stops”
y longitudes focales. El equipo de sonido calcula los
patrones del sonido y los niveles de grabacién usando la
matematica. Como ud. podra ver, una vez que Tina em-
pieza a armar la pelicula es continuo el uso de la
matematica. Si su hijo/a muestra creatividad como un
cinematografo prometedor, recuérdele que estudiando la
matematica le ayudara a alcanzar su suefio.

Bill Whitmire, Constructor de Casas

A Bill le gusta martillar clavos, aser-

rar madera y figurar la mejor manera

de resolver un problema. De eso se

trata la construccién: comprensién

de la matematica acoplada con el

trabajo fisico. Bill usa la matemética

para calcular cuanto cemento,

madera, clavos y material para techar y aislamiento va a
necesitar. El usa la matematica para leer los esquemas
del arquitecto y calcular donde poner los cimientos y las
puertas. Usa la geometria para calcular los &ngulos del
edificio, el declive de la tierra y la pendiente de las esca-
leras. jLa construccion de casas macizas resulta de
destrezas buenas en la matematica!

Para informacién mas completa de las Normas
Académicas de Arizona vea, www.ade.az.gov/
standards/contentstandards.asp
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Distrito Escolar Osborn
Objetivos de Quinto Grado

Mateméticas
NUmeros y operaciones
Sentido numérico:

Los estudiantes amplian su trabajo con
equivalencias entre fracciones, decimales
y porcentajes para incluir orden y
comparacion;

Estudie factores, mdltiplos, nUmeros primos y
compuestos, y nimeros enteros para
prepararse para los conceptos numericos
de los grados seis y siete.

Operaciones numéricas:

Los estudiantes amplian su entendimiento de
equidades, sumar y restar fracciones para
incluir denominadores diferentes;

Domine operaciones algoritmos estandares
de sumar y restar fracciones y decimales
y multiplicar y dividir nimeros enteros;

Amplie sus trabajos con el orden de
operaciones de expresiones numéricas.
Estimacion:

Los estudiantes usan su conocimiento sobre
estimacion para verificar la razonabilidad
de sus soluciones;

Haga estimaciones razonables con nimeros
enteros para sumas, diferencias,
productos y cuocientes.

Haga estimaciones razonables para sumas y
diferencias de fracciones y decimales.

Andlisis de datos, probabilidades y
matematicas discretas

Andlisis de datos (estadisticas):

Los estudiantes aplican su entendimiento de
nameros enteros, fracciones, y decimales
a medida que vayan haciendo, analizando
y describiendo datos;

Apligue este entendimiento de datos en otras
materias comunes y en sus vidas.

Probabilidades:

Los estudiantes amplian su conocimiento sobre
fracciones para poder declarar la
probabilidad teorética de un evento como
una fraccion, decimal, o porcentaje;

Predecir, registre y compare resultados en
experimentos de verdad;

Comience a entender como se determinan
probabilidades y a hacer predicciones
relacionadas con la probabilidad.

Hacer listas y cuentas sistematicamente:

Los estudiantes amplian su entendimiento de
problemas de conteo y su relacién con
probabilidades;

Analice diferentes representaciones y haga
conexiones con el principio de multiplicacién
y contar.

Gréficos de linea-vértices: Los estudiantes
siguen desarrollando su entendimiento de
gréficos de linea-vértices estudiando y
solucionando problemas que incluyan caminos y
circuitos de Euler.

Patrones, algebray funciones
Patrones:

Los estudiantes amplian sus trabajos con
secuencias numéricas para incluir
fracciones y decimales;

Mejore su comunicacion de razonamiento
algebraico a medida que analicen
secuencias.

Representaciones Algebraicas:

Los estudiantes usan variables para escribir
ecuaciones algebraicas;

Aplique propiedades para solucionar esas
ecuaciones.

Andlisis de cambio: los estudiantes ampliaran
su conocimiento de cambios ocurridos a través

del tiempo hasta incluir la descripcién de
patrones de cambios como constante,
creciente o decreciente.

Geometriay medidas
Propiedades geométricas:

Los estudiantes analizan y clasifican
poligonos segln sus propiedades;

Agregue a su conocimiento de poligonos
para relacionar y comparar figuras
bidimensionales y tridimensionales.

Medidas:

Los estudiantes amplian su conocimiento
sobre las medidas para incluir angulos
y determinar la unidad y grado de
exactitud para medidas en contexto;

Solucione problemas con tiempo, area y
perimetro.

Estructuray légica
Algoritmos y pensamiento algoritmicos:

Los estudiantes varian sus trabajos hasta
analizar algoritmos comunes para
calcular con fracciones y decimales;

Explique por qué los procedimientos
funcionan a base de propiedades de
operaciones y el valor posicional;

Use su entendimiento de propiedades
geométricas para desarrollar
algoritmos a fin de calcular el area 'y
perimetro de poligonos.

Légica, razonamiento, solucion de
problemas y pruebas:

Los estudiantes eligen y usan estrategias
especificas para solucionar problemas;

Evalle sus métodos y soluciones;

Haga argumentos para defender las
elecciones y problemas que combinan
los hilos de contenido uno a cuatro.



